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Istanbul Java User

le Hackathon

Yaraticl problem ¢6zme Uzerine odaklanan hackathon
etkinlikleri son donemde Ulkemizde de oldukga populer.
Ozellikle Istanbul'da, yazilim topluluklari, teknoloji sirketleri,
hatta teknoloji disinda farkli alanlarda da hackathon
etkinliklerinin hafta sonlarini kapladigr bir donemden
geciyoruz.

Hackathon'lar farkli amaclar icin duzenlenebiliyor.
Sirketlerin kendi calisanlarina yonelik sirket icinde
duzenledigi etkinlikler ya da disaridan katiimcilarin da
davet edildigi, hem marka algisi, hem de ise alimda
yeteneklerin kesfi icin duzenlenen etkinlikleri gortyoruz.
Sirketlerin yani sira kar amaci gutmeyen topluluklar, sosyal
problemlerin ¢c6zumu icin ¢alisan sivil toplum gruplari da
hackathon etkinlikleri dUzenleyen gruplardan.

Genellikle bir hafta sonu ya da 3-4 gun sUrebilen bu
etkinliklerde temel amag gruplar halinde calisarak ortaya
konulacak bir fikri, bu stre zarfinda prototip olarak hayata
gecirebilmek ve topluluga sunmak.

Hayata gecirilecek fikirler bazen etkinlik cercevesinde
dnceden belirlenmis ya da bir tema ¢ercevesinde
tanimlanmis olabilmekte. Cogunlukla etkinlik sonunda
juri tarafindan degerlendirilen, dduller iceren bir yarisma
konsepti olmakla beraber, tum katilimcilarin birlikte
calisarak Urun olusturduklari modeller de uygulanmakta.
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Deloitte ve yazilim ekosistemi

Teknoloji alaninda ve 6zellikle de dijital
hizmetler Uzerine son bir yildir Deloitte
Turkiye Ofisi olarak 6nemli yatirimlar
yapmaktayiz.

Teknoloji hizmetlerimiz, Grdn ve yaziim
gelistirme odakli, alaninda uzman
danismanlarimiz ile hizli bayUyen alanlardan.
Bu blyumeyi gerceklestirirken ozellikle
istanbul yazilim ekosistemi ile yakin

calismak bizler icin dnemli bir motivasyon.
Yazilim alaninda farkli meetup gruplarina
verdigimiz destekler, aksamlari ofisimizde
dizenledigimiz programlama seanslari, odak
alanlarimizdaki konferans sponsorluklarimiz
ve etkinlik konusmalarimiz ekosistem ile
daha yakin ¢alismak adina yurattigimiz
calismalardan.

Bu etkinlikler calismalarimizi paylasmaya
olanak tanirken, bizim icin de diger
ekiplerden pek ¢cok sey 6grenmek icin firsat
yaratiyor ve danismanlik ekiplerimiz igin de
dnemli bir motivasyon sagliyor. istanbul'da
son yillarda meetup gruplari, yazilm
topluluklari her seye karsin hem nicelik hem
de nitelik olarak ok onemli yol kat etmis
durumda ve biz de Deloitte Teknoloji grubu
olarak, mimkin oldugunca bu alanda katki
yapmaya calislyoruz.

istanbul JUG Greenfield hackathon
istanbul Java User Group (JUG), global Java
User Group topluluklarinin Turkiye ayagini
temsil eden bir organizasyon. Hands-on lab
calismalari, gelistirme atolyeleri, sunumlar
ve coderetreat gibi etkinlikler ile 2.600'Un
Uzerinde Uyesi olan oldukga aktif bir yaziim

toplulugu. €
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Java User Group organizatorleri ile bir araya
gelerek gerceklestirdigimiz “Greenfield
Hackathon” etkinliginin, Glkemizdeki

diger hackathonlarin cogunluguna

gore onemli bir farki tim ekibin birlikte
calisarak olusturacagi bir dijital platform
fikri olmaslyd. Bir sivil toplum kurulusu
tarafindan da kullanilabilecek olmasi énemli
hedeflerdendi.

Bu nedenle 25-26 Kasim hafta sonu
gerceklesen etkinlige hem teknoloji
ekiplerimiz ile katildik, hem de tum
katilimcilari Deloitte Values House'da 2 glin
boyunca misafir ettik.

Hackathon dncesi hazirliklar
Hackathon'lar iyi planlanmadig) takdirde
katiimcilar icin negatif bir deneyime
donusebiliyor. Gergekei olmayan
beklentilerin olusturulmasi, sagliksiz

calisma ortamlari, rahatsiz edici duzeyde
rekabet ve hosgdrisuz ortamlar sik
karsilasilan problemlerden. Java User

Grup ekibinin sundugu yaklasim ise tim
katihmcilarin ekipler halinde birlikte calisarak
olusturacag, nihai olarak kar amaci olmayan
bir sivil toplum yapilanmasi tarafindan da
kullanilabilecek bir dijital platform olusturma
Uzerineydi.

“Greenfield hackathon” etkinligi igin
calismalar aslinda haftalar 6ncesinde Java
User Grup katilimcilarinin bir araya gelerek
konu alternatiflerini belirledigi ve oyladig
etkinlik ile baslamisti. Tim katilimcilarin
birlikte calisarak olusturacagi urdn
alternatifleri arasindan en ¢ok oyu “Second
Opinion” adl platform aldi. Hastalarin
mevcut teshis ve tanilarina iliskin ikinci

bir gorus alabilecekleri, tip uzmanlari ve
hastalari bir araya getiren bir dijital platform
olusturma, fikrin temelinde yer aliyordu.
Etkinlikten bir hafta dnce Slack Uzerinde
baslayan iletisimler ardindan draft analizler,
use-case'ler katilimcilar ile paylasildi.

Hackathon'larin basarili gecmesi icin

Onemli bir kriter etkinlik dncesi yapilan
hazirliklarin kalitesi. Greenfield Hackathon
icin de oncesinde temel gereksinimler ve
detaylandirmalar olusturulmus ve 36 saatlik

etkinlik igin gerekli altyapinin teknik temelleri
de atilmisti.

Hackathon baslangi¢

Cumartesi sabah 8:00'de Universite
ogrencileri, calisan profesyoneller, etkinlik
koordinatorleri dahil yaklasik 20 kisilik bir
topluluk olarak gline basladik. Muzik ve
yemekler hackathon'lar i¢in oldukga dnemli
zira 2 guin boyunca bir odada vakit gegirecek
katiimcilar i¢in rahat bir ortam yaratiimasi
gerekiyor.

Fikri ve projeyi tanimlamak

Etkinlik baslangicinda ilk adim, tdm
katiimcilarla hazirlanan kapsam materyalleri
Uzerinden konusarak etkinligin hedefi ve
ulasiimasi beklenen amaglarin 6zetlenmesi.
Trello gibi yalin kapsam ve akis araglari
kullanarak olusturulan draft analiz igerikleri
detayli user story'ler olarak tanimlandi
Yaklasik 20 kisilik bir grup ile bu tip bir analiz
calismasi gerceklestirmek iyi bir hazirlik ve
moderasyon gerektiren bir konu.

Hackathon'un ilk saatleri nemli oranda

is tanimlari, takimlarin olusturulmasi

ile fonksiyonel ve teknik pratiklerin
belirlenmesi ile geciyor. Ancak bu gerekli
bir zaman yatirimi, zira uygulama gelistirme
asamasinda ortak bir sekilde hareket
edilebilmesi icin ideal ortam yaratiyor.

Yazilim altyapisi ve teknoloji tercihleri
Gelistirme surecinin ilk adimlarindan birisi
“domain driven design” yaklasimlart ile
domain modelinin olusturulmasi ve temel
uygulama mimarisinin belirlenmesi.

Draw.io gibi ortak calisma araclari
kullanarak tim katiimcilarin destegi ile
aksam 17:30'da gelistirmeye baslamak icin
hazirliklar tamamlandi. Domain modeli baz
alarak katiimcilar 3 ekibe bolindu: Patient,
Medic ve Case (Hastalarin ilettigi ve fikir
almak istedigi her bir tibbi teshis, “case”
olarak tanimlaniyor) Uzerine model, servis
ve API'leri gelistirecek ekipler. Frontend
uygulamayi gelistirecek ayri bir ekip
olusturmak, - drtin gelistirme sureci olarak
bakarsak en ideal yontem olmasa da - en
hizliyol olarak gdrindu.



Yazilim gelistirme yaklasimi

Tum hazirliklar yapilirken Github Uzerinde
proje sablonunun olusturulmasi, ilk kodlarin
commit edilmesi ve continuous integration
surecinin Travis Cl aracini Gzerinde kurulumu
da paralelde tamamlanmistl.

Tum katiimcilari uygulama gelistirme
surecine hizli bir sekilde adapte edebilmek
icin ortak altyapmin, temel catiya iliskin
kodlarin tek bir kisi/grup tarafindan ana
ekranda herkesin takip edebilecegi bir
sekilde yapilmasi dnemli zaman kazandiriyor.

Katiimcilarin yetkinliklerine bakarak
uygulamada backend icin Java, Spring Boot
kullanilirken, frontend igin React kullanma
yonunde kararlar alindi. Amag bir yandan
katiimcilarin yeni seyler 0grenmesini
saglamak ve dzellikle de mimkin oldugunca
unit test yazarak ilerlemek ve TDD (test
odakli gelistirme) pratiklerini uygulamakti.

Hackathon'un keyifli yanlarindan birisi pair
programlama yaparak ¢alisiimasi ve herkesin
birbirinden yeni seyler 6grenmesi oldu.

Bu rahat ve eglenceli ortami saglayan en
onemli etken her seviyeden katiimcinin
oldugu 2 giin boyunca herkesin

birbirine yardimci olmasi, bilgi seviyesini
sorgulamadan 6gretmeye ve 6grenmeye
acik olmaslydi. Malum &zellikle yazilim
konusunda imposter sendromu katilimcilari
bu tip etkinliklerde tereddite dusurdyor ve
endiselendiriyor. Bir hackathona katilabilmek
icin rock star developer olmak 6n sart degil.

Bu rahathgi saglayan faktorlerden birisi de
tabii is ortamindan uzakta, risk faktérdnun
dusuk oldugu ve basarisizigin etkisinin
minimum oldugu bir ortami olusturmak. Bu
sayede yazilim ekiplerinin yaratici olabildigi
ve problem ¢ézme yetkinliklerini maksimum
kullanabilecegi 36 saatlik bir etkinlik
gerceklestirebildik.

Gelistirme sureci basladi

Gelistirme surecinde ilk adimlardan
birisi APl kontratlarinin olusturulmasiydi.
Boylece takimlarin entegre bir yaply!
kolayca olusturabilecegi bir tasarim
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istanbul Java User Group ile “Greenfield Hackathon” Etkinligi

olusturulabilecekti. Trello kartlari Gzerinde
API kartlarinin tanimlanmas ile ilk gintin
aksam saatleriyaklasirken gelistirme sureci
baslamisti.

Gelistirme suresince 4 farkli ekip kosesi
ve projektorler ile guizel bir calisma ortami
yarattik.

Geceye kadar suren ¢alismalar ardindan
uygulamanin ilk servisleri hazirlanmis ve
temel 6nyuz bilesenleri ortaya ¢ikmistl.

Hackathon 2. giin

Sabah 8:00 gibi kahvaltimiz, kahvemiz
hazirlanmaya baslamis, gorevliler sessizce
katihmailart uyandirmamak icin masalari
hazirliyordu.

ikinci gtine Patient servisleri icin pair
programming yaparak basladik. Glne iyi
baslamak diye sanirim buna denebilir.

ikinci gtin de gruplar test odakli yaklasimdan
6dun vermedi. Tabii bunun bedeli giin
ortalarina dogru uygulamayi u¢tan uca
calistiracak sekilde birlestirecek zamanin
daralmasi oldu.

Frontend ekibi giin sonuna dogru temel
hesap olusturma, case iletme surecinin

ilk adimini gerceklestirme gibi asamalari
gerceklestirmisti. APl ile ilk baglantilari kurup
uctan uca calisan ilk senaryolar gosterilebilir
hale gelmisti.

ikinci giine ve etkinlige saat 19:00 civari son
verirken, herkes icin her seyden dnemlisi
cok eglenceli ve gretici bir 36 saati geride
birakmis olmasiydi.

Hackathon ardindan dzetle;

+ 40+ user story

+ 125 commit

+ 50+ unit ve entegrasyon testi

ile SecondOpinion uygulamasinin temelleri
olusturuldu. Cok farkl teknik yetkinliklere
sahip 20 dolayinda bir ekip ile sifirdan
tasarladigimiz bir modelin temellerini
olusturdugumuz hizlandirilmis bir Grin
gelistirme sUrecini birlikte tecribe ettik.

GPL lisansi ile GitHub'daki uygulamayi
birlikte calisarak tamamlama yonunde
anlasildi. Uzaktan ve aksam programlama
toplantilarrile Ocak ayr sonuna kadar
minimum gereksinimleri hayata gecirmek
ekibin yeni hedefi olarak belirlendi. Geride
biraktigimiz strecte bu uzaktan ¢alisma
disiplininin korundugunu goérmek de oldukga
memnun edici oldu.
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